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WSTEP

Przedstawiony ponizej tutorial nie jest instrukcja obstugi programu Protel DXP. Przedstawia
on jedynie drobna czg§¢ zagadnien zwiazanych z tym programem. Tutorial staralem sig
napisa¢ dla tych oséb, ktore nie miaty do tej pory do czynienia z tak rozbudowanymi
programami EDA. Bardziej zawansowani uzytkownicy, czytajac go moga czu¢ si¢ nickiedy
poirytowani. Program Protel DXP jest narzedziem do projektowania ztozonych uktadow
elektronicznych. Wersja, trial, ktorej uzywalem podczas pisania tutoriala jest w pelni
dziatajaca, ale niestety z ograniczeniem 30 dniowym. Olbrzymie mozliwosci programu
kieruja go w strong zastosowan profesjonalnych, ale moze stuzy¢ tez amatorom. Dla tych
wlasnie osob tutorial ten zostal napisany.

Poszczegdlne rozdzialy tutoriala opisuja jak zaprojektowaé schemat elektryczny, wiasne
biblioteki, ptytke z uktadem polaczen oraz jak drukowac.

Na poziomie projektowania amatorskiego rzadko zachodzi potrzeba projektowania ptytek z
wielowarstwowym drukiem, dlatego tez w ponizszym opisie skupitem si¢ tylko na
zagadnieniach zwiazanych z projektowaniem ptytki jednowarstwowe;.

Tutorial jest bogato ilustrowany zrzutami ekranowymi, wigc nawet ci z uzytkownikow, ktorzy
maja z nim pierwszy raz do czynienia powinni sobie poradzi¢.

W tutorialu uzytem pewnych skrotoéw: 1xXLMB oznacza nacisnigcie jeden raz lewego klawisza
myszy (Left Mouse Button), analogicznie 1xXRMB oznacza naci$nigcie jeden raz prawego
klawisza myszy (Right Mouse Button). Cyfra ,,2” przed skrétem LMB badz RMB oznacza

dwukrotne naci$nigcie danego klawisza myszy.




ROZDZIAL 1

TWORZENIE NOWEGO PROJEKTU I SCHEMATU

1. Nacis$nij 1IxXRMB w oknie Projects - i wybierz z menu kolejno: New > PCB Project.
Nastepnie zapisz swoj projekt korzystajac z Save Project As.. np. pod nazwa TMS. Nazwa ta
postuzy nam jako przyktad w nastgpnych rozdziatach.
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2. Naci$nij w oknie Projects 1XRMB i wybierz kolejno: New > Schematic jak na rys.1.
Po prawej stronie pojawi si¢ okno z siatka (rastrem) rys.2, w oknie tym bedziemy
rysowali swdj schemat. Natomiast w oknie Projects pojawi si¢ domys$lna nazwa naszego
schematu (Sheetl.SchDoc). Naci$nij IXRMB w oknie Projects pojawi si¢ podobne menu
jak na rys.1, Wybierz Save As.. i zapisz schemat np. pod nazwa Schematl. Nazwa
Sheetl.SchDoc zmieni si¢ na Schematl.SchDoc jak na rys.3
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3. Umieszczanie elementéw na schemacie: Wybierz z gérnego menu kolejno: Place > Part.
Ten sam efekt mozesz osiagna¢ wybierajac ikong Part z paska narzedzi lub klikajac 1xXRMB
w oknie z siatka - rastrem jak na rys.3.

- Otworzy si¢ okno Place Part (rys.4), a w nim domyslny element. Na rys.4 jest to tranzystor
2N3963. Jesli ten element ci nie odpowiada w oknie Place Part wybierz [...] [kropki] tak jak
to pokazuje strzatka na rys.4.

- Otworzy si¢ nastepne okno Browse Libraries z nazwa biblioteki Miscellaneous Devices
Library i wchodzacymi w jej sktad elementami oraz symbolem obudowy (footprint). Jesli nie
znajdziesz interesujacego ci¢ elementu mozesz poszuka¢ go wybierajac inna biblioteke, ale
tylko z tych, ktore sa aktualnie zainstalowane (rys.4 miejsce otoczone niebieska obwodka).

- Jesli 1 tam nie znajdziesz swojego elementu mozesz zainstalowa¢ biblioteke w tym celu
wybierz [...] [kropki] w oknie Browse Libraries. Pojawi si¢ okno Available Libraries
(dostepne biblioteki), sa to biblioteki, ktore sa aktualnie zainstalowane. Wybierz w tym oknie
Install, pojawi si¢ okno z bibliotekami dostgpnymi w katalogu Libraries. Jesli nie masz tych
bibliotek mozesz je §ciagnac ze strony producenta programu Protel.

- Mozesz tez odszuka¢ wlasciwa biblioteke wybierajac Find w oknie Browse Libraries (zotta
obwaddka rys.4). Do odszukania interesujacego nas elementu i nazwy biblioteki, w ktorej jest
on umieszczony bardzo przydaje si¢ baza bibliotek "Library Index 21May2003.xIs" w
formacie Excela mozna ja $ciagnac ze strony producenta programu Protel.

- Gdy wybierzesz wlasciwy element i nacisniesz OK, w oknie Place Part (rys.4) pojawi si¢
jego symbol elektryczny. Kliknigcie 1XLMB umieszcza element na schemacie, dany element
jest dostepny caly czas do powtdérnego umieszczenia na schemacie (tzn. mozesz go
wielokrotnie umieszcza¢ na schemacie bez potrzeby jego kopiowania), dopdki nie nacisniesz
1xRMB i Cancel w oknie Place Part (rys.5).
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